
1.What is Crit ical Design? ( クリティカル・デザインとは何？）

2.Where did it come from? （それはどこから来たの？）

3.Who does it? （それをしているのは誰？）

4.What is it for? （それは何のためにあるの？）

5.Why is it happening now?（それは、なぜ今起こっているの？）

6.What  role does humour play?（ユーモアが演じる役割は何？）

7.Is i t a movement?（それはムーブメントなの？）

8.What are its main relatives?（その主要な関連物は何？）

9.What are the biggest misconceptions?（最も大きな誤解は何？）

10.But isnt i t art?（でもそれはアートではないの？）

11.Isnt i t a bit dark?（それは少し暗くない？）

12.And i ts Future?（そして、その未来は？）

クリティカルデザインは作品を通して我々を挑発し、インスパイアし、考えさせ、様々な問題に疑問を

投げかけてきます。クリティカルデザインという概念を構築、提唱するフィオナ・レイビィを迎えウルトラ

ファクトリー・クリティカルデザインラボ企画のスペシャルプログラムを行います。レクチャーは要予約となります。
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